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ﬁ Apresentacao
APRESENTAQAO

Os fasciculos Ensinar e Aprender no Mundo Digital, especificamente voltados para a insercao das Tecnologias
de Informacéo e Comunicacéo (TIC) na pratica pedagdgica, passam, em 2011, a integrar a Colecéo Ensinar e
Aprender do Programa Aceleracdo da Aprendizagem (6°. ao 9°. ano), desenvolvida pelo Centro de Estudos e
Pesquisas em Educacéo, Cultura e Acdo Comunitaria (CENPEC).

As propostas didaticas contidas nos fasciculos buscam incorporar as tecnologias digitais a uma abordagem
interdisciplinar a fim de:

e aproximar a cultura digital e o curriculo escolar, tendo como interlocutores e parceiros 0s gestores, 0s
professores e 0s alunos;

e contextualizar a cultura digital contemporanea;

e fomentar agdes e reflexdes entre os educadores acerca do que estas tecnologias digitais representam no
cotidiano de todos, educadores e alunos;

» refletir sobre a necessidade e as possibilidades de uma efetiva presenca das TIC no universo da escola e suas
implicagdes para o curriculo escolar, considerando-as nas esferas social, humana e conceitual.

Os fasciculos estao organizados em quatro eixos tematicos - Arte e Cultura; Sujeitos, Espacos e Meio Ambiente;
Linguas e Linguagens; e Resolucao de Problemas - que se apresentam metodologicamente alinhados entre si

e trabalham com o conjunto de habilidades basicas necessarias para ensinar e aprender na internet: pesquisar,
comunicar-se, publicar e trabalhar utilizando a internet como instrumento e suporte.

Arte e Cultura: o audiovisual é o segundo fasciculo e apresenta propostas para que os professores trabalhem com
seus alunos a producéo audiovisual na escola. O objetivo é que, ao vivenciar como autor a producao de um video
para internet, com tecnologias acessiveis, de forma colaborativa, o jovem aprenda ndo s6 a técnica, mas perceba
0s valores, as atitudes e as condutas éticas necessarios para exercita-la em diferentes situacdes.

Espera-se, com essa iniciativa, ampliar as possibilidades de atuacéo dos educadores frente as demandas da
sociedade contemporénea e contribuir para a efetiva aprendizagem de seus alunos.
Boa leitura!
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ﬁ A estrutura do fasciculo

A ESTRUTURA DO FASCICULO

Esta publicacéo esta organizada em duas partes: Para Entender, com informacdes sobre os conceitos, as nocoes
e 0s temas tratados; e Na Pratica, com as propostas de atividades. Ao longo do texto, ha termos e conceitos cuja
definicao julgamos necessario destacar. Esses termos estédo reunidos ao final do fasciculo, no Glossario. Também
ao final encontra-se a secéo Referéncias, organizada em bibliografia, sites videos e podcast. Os links citados foram
acessados em agosto de 2011. Ha também referéncias a secao Recursos digitais, do Portal Cenpec, que traz
indicacdes atualizadas de tutoriais, softwares, sites, acessivel através do link http://cenpec.org.br/tic-e-educacao.

Uma vez que o fasciculo esta disponivel na internet, além de poder ser lido linearmente como uma publicacao

impressa, ele dispde de alguns recursos de leitura interativa; tais como:

e Sumario interativo: clique no numero da pagina e va direto ao conteldo;

e Para voltar ao Sumario interativo, clique no icone ﬁ no cabecalho;

* Nas setas localizadas no rodapé, é possivel navegar para a pagina anterior ou para a proxima;

* No alto das paginas, encontra-se a “migalha” (do inglés “breadcrumb trails”, “caminho de migalha de pao”), na
qual vocé pode navegar pela estrutura dos capitulos.
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ﬁ Para entender

O cinema surge em 1895, em Paris, com uma tecnologia

inventada pelos irmé&os Louis e Auguste Lumiére, o

the \
cinematografo. Esta maquina projetava imagens em uma tela
grande, com uma velocidade de 16 quadros por segundo. Os
primeiros filmes eram registros do cotidiano: um trem chegando

BROTHER)

ficava posicionada em frente a cena e o enquadramento FIRST FILMS

a estacao, trabalhadores saindo de uma fabrica etc. A camera

geralmente era um plano geral.
Primeiro filme Lumiére

A0S poucos o0 cinema ultrapassou 0s aspectos técnicos e

tornou-se uma linguagem para a expresséao artistica, ganhando

status (ou condicéo) de arte. A arte, até o inicio do século XX, era o conjunto formado pela musica, danca, pintura,
escultura, literatura e teatro. Quando o cinematégrafo passou a ser usado como tecnologia para a expressao
artistica, o cinema passou a fazer parte desse grupo e a ser chamado de sétima arte.

Gracas a uma caracteristica do olho humano, a persisténcia retiniana, nés, seres humanos, vemos as imagens em movimento quando
sua projecao tem uma velocidade acima de 12 quadros por segundo. A nossa retina retém a imagem por alguns segundos €, quando
vemos outra imagem em seguida, temos a sensacdo do movimento. Antes do cinematdgrafo ja existiam maquinas que brincavam
com a ideia de projecao de vérias imagens em sequéncia, numa velocidade que dava a ilusdo de movimento.
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ﬁ Para entender

Figuras em movimento
Para que os alunos
compreendam o conceito
de persisténcia retiniana,
solicite que olhem para
a luz da sala de aula por
um segundo e em seguida
fechem os olhos. Pergunte o
que eles veem, mesmo com
os olhos fechados. Reflita
com eles sobre o fato de
retermos por alguns segundos
uma imagem vista.

Solicite ainda que fagam,

no canto das paginas do
caderno, um desenho simples,
€ que este seja desenhado
novamente na pagina
seguinte, na mesma posicéo,
porém, com pequenas
modificagdes. Eles devem
desenhar por 15 paginas
seguidas o mesmo desenho
com pequenas modificacdes
(ex: um martelo batendo em
um prego). Peca entdo que os
alunos segurem a ponta das
folhas, folheando-as de forma
a parecer que as figuras estéo
em movimento.

Na sala escura do cinema, cuja tela iluminada n&o disputa a nossa atengcéo com
nenhuma outra fonte de luz, vemos imagens captadas em diferentes angulos,

com diversos movimentos de camera, em ritmos cuidadosamente alternados pela
edicdo; ouvimos dos personagens narrativas envolventes, sonorizadas com ruidos
e musicas; vemos atores encenando, com iluminacédo adequada ao cenario € ao
figurino, além dos textos escritos em geradores de caracteres. Assim, a linguagem
cinematografica utiliza-se de varios signos das outras linguagens artisticas,
portanto, suas formas e movimentos tém intencdes, representam pensamentos e
sentimentos. A arte do cinema trabalha a sensibilidade do espectador, ou seja, a
organizacao expressiva da linguagem audiovisual explora todos os sentidos do
ser humano, privilegiando a audicéo e a visdo, mas estimulando paladar, olfato e
tato. N&o é a toa que uma propaganda de chocolate, por exemplo, nos provoca a
sensacao do gosto e do cheiro deste alimento.

Com o surgimento da TV e do videoteipe, a producéo e a circulacédo da arte
cinematografica passaram por mudancas. Assistir a um filme na TV, video ou DVD
pressupde uma serie de alteragdes: o tamanho da tela € menor; a imagem né&o é tao
nitida, em funcéo de a tela ser constituida por linhas de pontos luminosos; a recepcéo

é fragmentada, ou seja, assistimos a uma peca audiovisual na TV com intervalos
comerciais. No video e no DVD, podemos retroceder as imagens, rever capitulos, enfim,
todas essas alteracdes nos fazem perceber que néo é sé a imagem que muda, mas sim

as tecnologias de producéo e o contexto da circulacéo das pecas audiovisuais.
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ﬁ Para entender

Jesus Martin-Barbero afirma A tecnologia do video, por ser mais barata e acessivel, proporcionou
que “a cultura € menos a experimentacdes, desenvolvidas principalmente pela videoarte, com
paisagem que vemos do que

estratégias e perspectivas prdprias, gue potencializaram a linguagem
o olhar com que a vemos”; 9 Persp prop que p guag

portanto, as formas de cinematografica. Muito se discutiu sobre as diferencas entre producoes
representagées se modificam audiovisuais cinematograficas e de videos, por conta das tecnologias
com o contexto social e

tecnolgico particulares empregadas em umas e outras. Essas discussdes perderam

forca com a transicéo do analdgico para o digital, pois o cinema € o video
tornaram-se digitais e suas linguagens, hibridas.

Cultura Digital
Refere-se a

mm, 16 mm e 8 mm), depois em fitas magnéticas (VHS, BETA, UMATIC etc.) e hoje cultura decorrente
dos usos da internet e
outros aparatos digitais
que intermedeiam as

Antes, as pec¢as audiovisuais eram produzidas em rolos de peliculas de filme (35

transformaram-se em “bits”, que circulam pelas tecnologias digitais, provocando novas
formas de representacao da realidade. Essas novas formas de representacao fazem

parte do que se conhece como cultura digital. relagoes e as producdes
humanas, favorecendo
Uma nova maneira | "O didlogo com o video foi um momento decisivo, de embate, | rocas & Inferagdes
de ver televisao,  “crise’, reago e deriva no campo do cinema. Transformagoes, entré as pessoas e
Arlindo Machado. . o L , . novos modelos de
virtualizacao e desterritorializacdo das imagens culminaram na aprendizagem e meios
constituicdo de um novo campo: o0 do audiovisual,” ou seja, os “territorios particulares” de expresséo.

das diferentes artes visuais, antes bem definidos, passaram a confundir-se pelo uso
comum da tecnologia digital, compondo o que se conhece por audiovisual.
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Geéneros de filmes e videos

ﬁ Para entender

As novas formas de produzir e perceber as producdes audiovisuais modificaram o modo como as diferentes artes
visuais sao vistas e compreendidas. Isso acontece ndo s6 com as producdes digitalizadas, mas também quando
vemos filmes antigos, por exemplo. Eles s&o vistos de modo diferente porque os vemos com “outros olhos”, o olhar
orientado pela presenca das tecnologias de informacao e comunicacéo. Esta diluicdo das fronteiras nas artes
visuais se reflete na educacédo. Em muitas universidades nao existe mais um curso de cinema e outro de TV, é tudo
audiovisual (digital). O importante aqui € compreendermos que a linguagem audiovisual € uma forma de expressao,

gue tem uma “gramatica” e que nela ha uma organizacao de signos.

Os grandes géneros cinematograficos, ficcdo e documentarios, se subdividem. Por exemplo, os filmes que se enquadram no
género ficcdo séo narrativos, isto €, sua finalidade é apresentar histérias inventadas que podem ser comédias, dramas, policiais,

de terror, romanticos, de guerra, musicais etc. Os documentarios saem do campo da ficcdo para buscar o que se convencionou
chamar de “cinema verdade”, ou seja, um modo de filmar que “retrata a realidade”. Atualmente, essa divisdo pretendida entre ficcédo
e realidade € questionada por estudiosos do assunto, que concluiram que tanto o modo de ver do diretor quanto respostas dadas
por entrevistados, por exemplo, apresentam, no maximo, um angulo da realidade e nao sua expressao completa.

Um diretor de documentario, ao procurar retratar a verdade, ndo planeja detalhadamente as cenas, procura aproxima-las ao maximo
da naturalidade com que ocorrem. Mesmo assim, tera que considerar a posicdo da camera, a posicdo das pessoas no cenario
natural (uma rua, uma casa, por exemplo), a luz do ambiente. Caso esses elementos ndo contribuam para definir os aspectos que

o diretor quer mostrar, certamente havera modificagdes na luz, no enquadramento, na posi¢cdo das pessoas etc., transformando o
cenario original.
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ﬁ Para entender

Muitas vezes, a escola utiliza o video em atividades de sala de aula, as vezes até realiza uma leitura critica, o que
¢é fundamental para a compreenséo das obras audiovisuais com maior profundidade. Contudo, para que o jovem
compreenda a linguagem e se torne um criador de videos e filmes, € preciso criar condic6es de transforma-lo em
sujeito capaz de se expressar por meio de pecas audiovisuais digitais.

N&o é preciso ter equipamento de ultima geracéo para se expressar por meio da tecnologia digital, cada vez mais
acessivel. Hoje muitos alunos possuem celulares e acessam a internet em lan houses, na escola ou em casa. A
facilidade de acesso a essas tecnologias democratizou o planejamento, a producéo e a circulacdo dos produtos
audiovisuais. Hoje, o cidaddo comum pode produzir e publicar contelddos culturais com essa tecnologia e assim
contribuir com as representacdes simbadlicas de seu grupo social.

_ o Quando oferecemos ao aluno a pratica da producao audiovisual na escola,
Hoje, o cidaddo comum pode

produzir € publicar contetdos
culturais com essa tecnologia ambitos, seja para projetos pessoais, seja para realizar interven¢des em acgoes
e assim contribuir com as
representacdes simbdlicas de
seu grupo social.

ampliamos suas possibilidades de se expressar nesta linguagem em diferentes

comunitarias. Ao criar as condi¢des para que o jovem vivencie uma producao
audiovisual como autor, com tecnologias acessiveis, de forma colaborativa,
ele aprendera n&o so a técnica, mas percebera os valores, as atitudes e as
condutas éticas necessarios para exercita-la em diferentes situacoes. A expresséo audiovisual permite ao aluno ser

um agente criador de novas formas culturais e, em Ultima instancia, de exercer sua cidadania.

Durante muito tempo, 0s pesquisadores em comunicacéo entendiam gque 0sS meios eram 0s responsaveis pelo
comportamento dos receptores, isto €, diziam que as pessoas nédo dialogavam com os meios de forma ativa. Pensavam
que elas eram passivas, atuando como recipientes (ou seja, espécie de vasilhas onde se acumulavam mensagens

sem oposicao de resisténcia). Os tedricos acreditavam que as mensagens dos meios provocavam o efeito esperado

se estivessem em sintonia com o0s processos psicoldgicos do receptor e com 0s grupos sociais em que ele estivesse
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ﬁ Para entender

inserido. Por outro lado, havia estudiosos que acreditavam que os meios de comunicacao veiculavam ideologias das
classes dominantes e alienavam a populacé&o. Em decorréncia dessas criticas, muitas atividades com videos na escola
se relacionam com a leitura critica dos meios, na intencao de ampliar a percepcao dos alunos sobre a compreensao das

ideologias contidas na obra.

Entretanto, as recentes pesquisas em comunicacéo acreditam que o publico (ou receptor, na linguagem da Teoria
da Comunicac&o) é ativo no processo comunicacional. E ele quem troca significados sobre as mensagens em

suas praticas cotidianas. Em ultima instancia, sao os receptores que atribuem diferentes sentidos para o contetdo
veiculado pela midia. Como as trocas simbdlicas acontecem em diferentes ambitos, inclusive na escola, o professor
exerce um importante papel de mediador dessas trocas, isto €, interpreta a linguagem simbdlica presente nas
producdes audiovisuais e cria espacos para que a troca de sentidos entre todos aconteca. Por isso, seu papel € de

fundamental importancia na formacao critica dos alunos.
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ﬁ Na pratica

NA PRATICA €& = =

A producdo de uma peca audiovisual é sempre um trabalho em equipe (direcédo, camera,

roteiro, producéo etc.), entretanto, para que tenha éxito como atividade pedagdgica,

fazendo a sua parte para juntar tudo ao final”.

A importancia
do audio
Projete uma peca

audiovisual abaixando
0 som completamente.
Discuta com seus alunos
a importancia do audio
para a organizac&o
expressiva da linguagem
audiovisual.

Trocando a trilha sonora
Apresente as imagens
de um videoclipe com
outra musica. Discuta a
importancia das imagens
e da musica neste
género.

Producao
colaborativa:
formas de trabalho
em que os alunos
constroem coletivamente
0 conhecimento
através da troca de
informagdes, pontos de
vista, questionamentos e
solucdes.

E importante que cada integrante sinta a importancia do seu tra-
balho para o sucesso da obra. Quando a expressédo por meio do
audiovisual € vivida como resultado de um trabalho colaborativo,
0s alunos compreendem a importancia da participagao de cada
um: o posicionamento da camera, o cuidado com 0 som como elemento da narrativa, a
edicdo, a luz. Eles se apropriam da organizacao colaborativa como forma privilegiada de
conhecer e expressar-se por meio dos signos e da “gramatica” desta linguagem.

A linguagem audiovisual € um fendmeno cultural que esta muito presente na vida dos jo-
vens. Eles possuem uma relacéo intima com programas, filmes e videos que circulam na
TV e na internet, com os quais se identificam. A busca pelo novo e as relacées afetivas,
de prazer e de pertencimento a grupos etarios sdo determinantes na escolha das produ-
¢odes a que assistem. O resultado da interagdo com esses diversos meios de comunica-
cao se estende a conversas com familiares, amigos e ambiente escolar. Os alunos usam
em seu cotidiano o vocabulario, expressoes, gestos e musicas que permeiam seus habi-
tos culturais de consumo midiatico.
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ﬁ Na pratica

Por que ndo aproveitar este material cultural e dar-lhe novos sentidos e significados? Entre as

aprendizagens possiveis com esse tipo de trabalho, destacamos as seguintes:

* Entender o audiovisual como linguagem;

e Apreciar criticamente pecas audiovisuais compreendendo a organizagcado de seus Signos.

e Narrar uma histéria por meio de imagens;

* Perceber a diferenca entre géneros audiovisuais (animacéo, ficcao, documentario etc.)
e seu hibridismo no contexto digital;

e Utilizar adequadamente alguns signos presentes na linguagem audiovisual (luz, ,
enguadramento, som, movimento de camera etc.), explorando seu potencial expressivo; :

Interdisciplinaridade
Embora a
realizacéo de
pecas audiovisuais
esteja prevista nas
aulas de Arte, este € um
trabalho interdisciplinar.
O professor de Lingua
Portuguesa, por
exemplo, pode colaborar
orientando a producéo
escrita do roteiro que
seré solicitado. O
professor de Historia
pode contextualizar os
momentos de producéao
original das lendas que
serdo trabalhadas etc.

* Perceber a importancia do roteiro para a organizacéo e planejamento :
da obra; :

¢ Perceber que o contexto de desenvolvimento tecnolégico se
reflete na criacao, producéo, circulacao e recepcao da obra
audiovisual;

e Captar imagens digitais com cameras de video, celular ou
maquinas fotograficas;

» Editar audio e video por meio de softwares;

Hipertexto:
Texto em formato
digital que remete
a outras paginas na
internet, baseado em
associacdes de ideias
(links). A diferenca
entre o hipertexto e o
texto linear, feita nos
suportes impressos,
€ a possibilidade de
diferentes escolhas para
leituras e interferéncias
online. Ele pode articular
textos de linguagens
diferentes: fala, escrita,
desenho, foto, gréficos,
som, musica etc.

e Compreender condutas éticas, valores e atitudes que envolvem a captacao € a

publicacao de imagens alheias;

* Interagir com usuarios e compreender diferentes valores simbdlicos nas interpretacées das

obras;

* Perceber as diferentes formas de representacdo humana no contexto digital;

* Compreender as diferencas entre a linguagem audiovisual e a linguagem do teatro.
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ﬁ Na pratica

O professor deve identificar os habitos de consumo audiovisual dos alunos, valorizar as preferéncias e evitar

atitudes de julgamento ou condenacao estética sobre esse universo cultural.

E importante conversar sobre as diferencas entre as producées audiovisuais e seus diferentes espacos de

circulacéo (cinema, TV, internet etc.). Vale também apresentar alguns géneros do cinema: filme de animacéo, ficcao

e documentario.

Algumas perguntas podem orientar uma discussao que trara elementos importantes para o trabalho com o audiovisual:

O que é um documentario?
No documentério geralmente existe ator?

Em que género audiovisual ha maior planejamento do conjunto dos elementos das cenas e dos posicionamentos
de cameras: em uma peca de ficcdo ou em um documentéario?

Como vocé concluiu isso?
Como se faz um filme de animag¢é&o?

Qual a diferenca entre um filme de animagao e os outros géneros?
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ﬁ Na pratica

E importante realizar uma conversa com os alunos sobre géneros televisivos para que percebam diferencas entre eles.

Discuta, para iniciar, os elementos de uma peca ficcional como a telenovela: como os atores representam seus
papeis, quais s&o os enredos tipicos desse género televisivo, como € sua estrutura

. a narrativa. mparem mpenh mesm r m uma novel m um film
Elipses e metiforas: arrativa. Comparem o desempenho dos mesmos atores em uma novela e em u e

Figuras de para o cinema: ha diferencas”? Por qué? Depois de mostrar algumas diferencas, como,

linguagem muito por exemplo, processos mais demorados de filmagem no cinema do que nas novelas, a
usadas em pecas

publicitarias. A elipse
ocorre quando uma desses géneros audiovisuais. Observe, também, que em alguns casos, a transposicao

divisdo em capitulos destas ultimas, atente para os tipos de publico que veem um e outro

palavra & suprimida para o cinema de séries televisivas aproxima o modo de produzir séries e filmes, o que
e pode ser entendida

pelo contexto. A
metafora acontece
quando palavras
s&o substituidas por
expressdes de sentido Explore as diferencas entre as estratégias usadas em novelas, videoclipes e pegas

interfere na sua formatacao final, deixando ambos parecidos.

figurado. Um exemplo publicitarias. Observe que estas Ultimas, em trinta segundos de duracao, devem
comum de metafora na

publicidade é utilizar
mulheres loiras, para ao publico, os diretores tomam grande cuidado com a qualidade das imagens, a luz, o

transmitir uma mensagem atrativa de consumo. Para obter os resultados esperados junto

representar a cerveja. uso de elipses e metaforas, posicionamento da camera etc.
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ﬁ Na pratica

Proponha que os alunos observem o ritmo das imagens e sua relagcdo com o ritmo da musica. Peca que observem

especialmente se ha fragmentacao da narrativa, ou seja, personagens que entram e saem aleatoriamente da trama,

ou imagens que se mesclam, as vezes, em ritmo alucinante.

Bens artisticos
acessiveis
Converse com seus

alunos sobre como era
a circulagao de bens
artisticos antes da
existéncia da internet,
quando as producdes
culturais ficavam restritas
as grandes midias. Hoje,
0 nUmero de pessoas que
consegue publicar suas
producdes € muito maior.
Discuta a importancia
deste momento para a
histéria da comunicacao
e as implicacdes sociais
decorrentes deste
fendémeno.

A publicacao na internet envolve uma série de valores que merecem ser discutidos. A
possibilidade de publicar o trabalho dos alunos para que qualquer pessoa possa acessar €
uma forma de democratizar 0 acesso a producéo e favorecer a circulacéo artistica.

Ver Portal Cenpec,
secdo “Recursos
digitais”, “Uso
responsavel da internet”.

Por outro lado, tornar publico um trabalho implica algumas

E interessante aproveitar o momento para conversar sobre a
exposicao das pessoas na internet.

Para publicar o video dos alunos na internet, € preciso

escolher um site de hospedagem de videos. Geralmente os Ver no fasciculo
“Sujeitos,
Espaco e Meio
Ambiente: Redes
Sociais”, Atividade 2,
“Preenchimento de

formularios”.

sites de publicacao de videos solicitam que o usuario faca um

a classe toda, porém, € importante que todos participem para
que aprendam a se cadastrar quando quiserem.
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Conheca as extensoes

mais usadas

ﬁ Na pratica
A escolha do site de hospedagem devera levar em conta:

e O tamanho do arquivo: alguns sites recebem videos com tamanhos que variam de 1 a 100 MB;
e O tempo: alguns sites n&o aceitam videos com um tempo maior que cinco a dez minutos por video;

* A extensédo: alguns sites aceitam apenas alguns tipos de extenséo, sendo preciso checar para salvar o video na
extenséo certa.

.aVi — Audio Video Interleave File — é o formato mais utilizado. Pode vir associado com varios tipos de codecs (dispositivo
que codifica/decodifica sinais de audio e imagem), como o DivX e o XviD.

.mov - Apple Quick Time Movie — arquivo Quick Time, um programa da Apple. Ultimamente, € um dos padrdes mais
utilizados para videos em alta resolucéo.

wmv = Windows Media Video — com boa qualidade, roda no Windows Media Player. Apareceram novas versdes do formato,
em alta resolugéo.

Para publicar o filme produzido, é preciso escolher o formato, ou extens&o, em que ele sera transformado. S6
depois de o filme finalizado € que sera gravado com a extensdo desejada. Existem varias extensdes. Geralmente as
opcOes de extensdo estao disponiveis no item “Mais op¢cbes” do software de gravacéo. A escolha da extensao vai

depender das necessidades de tamanho final do arquivo e da qualidade da imagem a T
Palavra-chave,

que sintetiza

Defina com os alunos se o video podera ser compartilhado por todos os internautas. 0s principais temas

ser gravada.

Conversem sobre a possibilidade de o trabalho poder ser visto mundialmente e a abordados pelo material.
E por ela que seu video,

texto, foto ou qualquer

publicag&o na internet
Na hora de publicar o video, n&o se esqueca de definir um titulo esclarecedor, uma seré localizada pelos

responsabilidade que isto traz.

descri¢cdo detalhada do seu conteudo e, principalmente, definir as fags. internautas.
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ﬁ Na pratica

Antes de iniciar o processo de captacao de imagens, é bom fazer um treino prévio com alunos Obturador:

com a camera. Para isso, sugerimos alguns cuidados simples que podem ajudar muito. E um dispositivo
mecanico que abre

e fecha, controlando

o tempo de exposicéo

do filme (ou do sensor

angulos e que fujam dos planos tradicionais. das cameras digitais)

Novos angulos: o Plano Detalhe € um bom recurso de captacdo em que néo é preciso a

) autorizacao da pessoa. Sugira que seus alunos procurem Novos
Video para celular

e internet

© aluzemumacémera ;
Solicite que os ’. | |
alunos pesquisem Posicionamentos de camera: mostre alguns exemplos de fotogréafica. Quanto mais
| | ' ja ca 3 aci i tempo aberto, mais luz
Vielees ik ImSinlst e imagens cuja camera esta acima do nivel do olho humano, ou entra

produzidos com o

celular e que observem
as criacées proprias que pesquisem alguns videos e desconstruam as imagens

para esses meios. Como  percebendo os diferentes planos.
Sao as personagens, a
luz, a trilha sonora, as
cores, O enquadramento
da camera? Os detalhes
aparecem com nitidez balanco da quantidade de luz que esta entrando e fecha rapidamente o obturador. A imagem
e e TR R R R e e
quando assistidos
em telas pequenas?
Observaram o uso de
metéaforas e elipses? autoriza¢ao por escrito em que conste 0 nome, numero do RG e assinatura do fotografado. Se o

abaixo. Converse sobre os diferentes enquadramentos. Solicite

Luz: explique que a imagem a ser captada precisa estar iluminada e que um dos problemas
mais comuns € gravar uma imagem com uma janela iluminada ao fundo. A camera faz um

que esta em primeiro plano acaba saindo escura interfirindo na qualidade.

Autorizacao de imagem: oriente seus alunos para que n&o captem ou publiguem imagens de sem

Quando isso ocorreu e fotografado for menor de idade, é preciso que o pai ou responsavel assine o termo autorizando
como? , 5 . , . , 5 , ,
a publicacao na internet. Para criar um formuléario de autorizagcéo, pesquise na internet modelos

disponiveis de autorizacdo para uso de imagem.
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Tipos de enquadramento

ﬁ Na pratica

Camera firme: na hora de filmar, deve-se segurar firme a camera, mesmo que esta seja um celular. Se for preciso
ter mais firmeza e tremer menos, sugira aos alunos que segurem a camera com as duas méaos. Se os alunos forem
gravar cenas em movimento, devem estar atentos para fazer movimentos suaves, a ndo ser que haja outra intencéao.
Quando possivel, usem tripé para fixar a camera e evitar que as imagens figuem tremidas.

Mobilidade e conectividade digital: com o universo da mobilidade e da conectividade digital, sera muito mais facil o

registro e o armazenamento das informacdes que serao usadas no produto final.

Facilitando a edicao: deixe alguns segundos a mais no inicio e final das tomadas para facilitar o processo de

edicdo. Para cada minuto final, poderemos ter até dez vezes mais minutos de material bruto.

Plano — é o enquadramento do objeto filmado, com a dimensao humana como referéncia.

Plano Geral (PG) — abrange uma vasta e distante porcdo de espaco, como uma paisagem. Os personagens, quando presentes no
PG, ndo podem ser identificados.

Plano de Conjunto (PC) — um pouco mais préximo que o PG. Pode mostrar um grupo de personagens, ja reconheciveis, e o
ambiente em que se encontram.

Plano Medio (PM) — enquadra os personagens por inteiro quando estédo de pé, deixando pequenas margens acima e abaixo.
Plano Americano (PA) — um pouco mais proximo que o PM, corta os personagens na altura da cintura ou das coxas.
Primeiro Plano (PP) — enquadra o busto dos personagens.

Plano Detalhe (close-up) — enquadra e destaca partes do corpo (um olho, uma mao) ou objetos (uma caneta sobre a mesa).

Fonte: Site Memadria e Cinema - www.mnemocine.com.br
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ﬁ} Na pratica

Para trabalhar a producao audiovisual com os alunos, sdo propostas trés atividades. A seguir apresentamos

um quadro-sintese de cada uma delas. A ideia é que o professor realize as trés, mas é possivel desenvolvé-las

separadamente. Clique sobre o titulo da atividade para acessa-la.

1. Video Interativo — Lendas

interatividade
stop motion (tipo de animacao)
roteiro

Nocoes e
conceitos

producéo de imagens para animar

Habilidades  edic&o de imagens

publicacdo em site de hospedagem

celular
Recursos camera fotografica
digitais computador

software para edicdo de video

2. Videoclipe — Nosso olhar

Nocoes e videoclipe
conceitos producdo colaborativa

captacéo de imagens

edicéo de video

edicéo de som

publicacdo em site de hospedagem

camera fotogréfica
camera de video

Habilidades
Recursos celular
digitais computador

software de edicao de audio
software de edicao de video

3. Documentario — O teatro na escola

Nocoes e
conceitos

Habilidades

Recursos
digitais:

documentario

edicao

roteiro

captacado de imagens com som
edicao de video

publicagdo em site de hospedagem
celular

camera filmadora

computador

software para edicdo de video
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ﬁ Na pratica\ Escolha sua atividade

Tendo em vista que a producgao audiovisual no contexto da cultura digital deixa, cada vez mais, de ser contemplativa para
ser interativa, sugerimos o seguinte projeto: a producédo de um video de animacao interativo. Em um video interativo, o
espectador poderéa escolher um final clicando em um link.

A proposta é que os alunos produzam uma peca audiovisual interativa, a partir de alguma lenda que aprenderam
com os pais, avés ou pessoas mais idosas. E importante salientar que esta atividade podera ser realizada durante um
semestre inteiro ou durante algumas aulas, o que vai depender do desenvolvimento cognitivo da classe e dos recursos

disponiveis.
Filme interativo:
Existem varios tipos
de interatividade
com audiovisual. O

” Reulna a classe e faca a proposta da producéo de um Stop motion:
termo esta sendo usado Montagem de uma
neste exercicio para filme de animacao interativo a partir de alguma lenda aprendida. vonags

e . 4 e ............................. o . . . série de imagens
definir um tipo de filme Expligue o que é um filme de animacé&o interativo e que ele que retratam diferentes

que se assemelha a um

hipertexto, ou seja, que pode ser feito por diversas técnicas: a sugestdo aqui € a momentos de um

movimento, a partir de

permite ao espectador realizag@o por stop motion. fotos de uma série de
assistir/navegar de forma desenhos da figura a ser
naoollmear. O wde; vai Apresente para a classe um exemplo de filme de animacéo animada ou de bonecos
Senf DIl I(; e de filme interativo. Conduza a escolha da lenda de forma feitos de massa de
poniorme 85 esee s democrética e certifique-se d tod nhecam modelar ou papel maché.
do espectador, que clica que-se de que todos conhegam a

nos links do filme para histéria detalhadamente. Se for possivel, solicite a presenca

seellier es eenmmings de alguém que possa contar a lenda.
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ﬁ Na pratica\ Escolha sua atividade

Divida a sala em grupos e proponha que cada grupo crie outro final para a lenda Quanto mais detalhado for o
roteiro, mais eficiente seréa o

escolhida. Combine com a classe qual sera o ponto de virada, ou seja, até onde
processo da producéo.

a lenda tera uma sequéncia comum para todos 0s grupos € 0 ponto em que sera

incluida a escolha dos diferentes finais. Esclareca que, como em um video de

animacao as imagens sao construidas, eles poderao criar elementos diversos. Poderéo, por exemplo, criar um final para o
video com elementos do Renascimento, ou poderao finaliza-lo com elementos futuristas. Enfim, permita que eles tenham
tempo para pesquisar materiais, como ilustracdes, desenhos, fotos e documentos, e, a partir desse material, construir o
enredo do final da histéria. E importante nesse momento que os alunos anotem suas ideias e organizem a narrativa em um

roteiro, que deve ser dividido em planos (veja um exemplo de roteiro no link www.bit.ly/exemploroteiro).

Os roteiros devem ter a histéria descrita de forma bem detalhada. Quanto mais o
Sobre a animacao,

ver O cinematografo
geralmente, sé&o divididos em duas colunas: uma onde se e a persisténcia
retiniana.

informacdes presentes, melhor. Eles podem ser feitos de diversas formas, porém,

Cultura local
A valorizacéo
da cultura local

fortalece a autoestima cada plano, deve haver a descricdo das personagens (suas expressoes e sentimentos,
do aluno. Se a regiédo
da escola possui lendas
locais, peca que 0s
alunos escolham uma 0 grupo todo participe e que esteja em sintonia quanto ao resultado da criacao coletiva.

registra as anotacoes referentes a imagem, e outra com as
anotagdes referentes ao som. Na coluna da imagem, em

suas roupas etc.), do cenario, se a acéo se desenvolve de dia ou a noite, enfim, tudo o
que envolve o visual. Os didlogos e as musicas ficam na coluna do som. E preciso que

clelas fpare © eloellie, Quanto mais detalhado for o roteiro, mais eficiente sera o processo da producao.
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ﬁ Na prética\ Escolha sua atividade

Como fazer stop A animacéo podera ser feita em stop mofion, por

. Para que uma imagem
motion exemplo. Para os elementos das cenas, proponha

seja animada e aparente

Se desejar gue usem areia, barbantes, embalagens etc. As movimento, s&0 necessarias
aprofundar o

conhecimento de seus
alunos sobre o assunto, dando sequéncia a um movimento. Para um boneco

imagens sao fotografadas em vérias posicées, mais de 13 imagens por
segundo. Imaginem quantas

fotos seriam necessarias para

antes de comegar a movimentar a mao, por exemplo, mexe-se a mao dele finalizar o trabalho?
producao, pesquise em

algum site de busca,
como o Google ou mais um pouquinho e tira-se outra foto, e assim sucessivamente. Porém, as imagens

um pouquinho e tira-se uma foto. Mexe-se a mao

Altavista, "Como fazer precisaréo ser digitalizadas para entrar no video, caso a maquina nao seja digital.
animagéo em Stop

S . Para isso, é preciso escanear todas as fotos ou as imagens, no caso de 0s alunos
Motion” ou “Tutorial

Stop Motion”, e veja as resolverem desenhar as cenas com 0s personagens.
diferentes formas de
produgdo e apresente Lembre-se de que, nesse momento, estamos pensando na producao das imagens,

para a turma. Escolha

com a classe a forma o .
que melhor se adaptar e digitalizadas. Deixe claro para a classe que vocé também esta aprendendo e que

porgue a animacado mesmo sera feita depois que as imagens estiverem produzidas

a disponibilidade de todas as descobertas devem ser socializadas.
equipamento e tempo

para a realizacao do
projeto (massinhas,
barbante, areia, giz na
lousa etc.). s&o necessarias mais de 13 imagens por segundo. Imaginem quantas fotos seriam

Reserve varias aulas para que 0s grupos possam fotografar suas imagens de acordo

com o roteiro prévio. Para que uma imagem seja animada e aparente movimento,

necessarias para finalizar o trabalho?
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ﬁ} Na prética\ Escolha sua atividade

Neste primeiro exercicio, n&o se preocupe muito com a quantidade de imagens para animar. Parece contraditorio,
mas o video poderéa conter imagens estaticas, ou seja, 0 grupo podera criar somente uma imagem para cada cena,
dependendo do desempenho da turma. O importante é que a narrativa tenha l6gica e fluidez, e que haja ligagdo entre
as varias cenas. Contar uma histéria por meio de imagens ja € um grande exercicio e exige diferentes competéncias.

Recorde com os alunos os elementos presentes em um filme: cenario, figurino, personagens etc. Recupere 0s
roteiros produzidos e incentive a elaboracédo das imagens conforme as decisées do grupo. Os alunos irao produzir
as imagens, fotografa-las e salvéa-las de forma cuidadosa para que seja facil recupera-las posteriormente. Depois
que cada grupo criou as imagens que ilustram os diversos finais da histéria, é hora de transforma-las em video, em

um software de edicéo.

Nessa fase é preciso salvar fotos, desenhos ou imagens produzidas digitalizadas em uma pasta no computador,
num CD ou pen drive, para serem usados no video. Certifique-se de que os alunos salvem as Ver Portal do
imagens com nomes/numeros sequenciais para facilitar a montagem. Para apoiar o trabalho dos Cenpec, segdo
“Recursos digitais”,
“Edicao de video”.

video e até modelos mais modernos de celular que vém com programa de edicé&o.

O software Windows Movie Maker, que acompanha o Windows, pode ser utilizado e é encontrado na internet.
E simples e possui basicamente trés funcées: importar imagens, editar imagens e salvar videos. Pesquise um
tutorial na internet (para isso digite em algum site de busca “Tutorial Movie Maker”). Apresente o tutorial com as
explicacdes aos alunos, em formato de video ou texto. Explique que eles montardo a sequéncia das imagens e

incluirdo audio e legendas, conforme a decisao do grupo registrada no roteiro.
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ﬁ Na pratica\ Escolha sua atividade

Os alunos irédo:
Outros softwares

Existem outros

softwares gratuitos
na internet que fazem
e Gravar o audio e importar uma musica de fundo. Certifique-se de que 0s sons a animagéo em Stop

de cada cena estejam sincronizados com as imagens. Cuidado para néo utilizar Motion como, por
exemplo, o Animator DV.

Importar as fotos ou desenhos escaneados, conforme planejado no roteiro.

* Inserir efeitos entre as imagens.

de uso gratuito com direitos autorais flexiveis, disponiveis gratuitamente.

Incluir | das. Lemb d S i di ideo | q Ver Portal Cenpec
. -
ncluir legendas. Lembre-se de que é preciso editar o video levando em s60d0 "RECUIS0S

considerag&o o tempo de leitura dos textos. E muito importante que o espectador | Digitais”, “Materiais
consiga ler as informacdes das legendas. Tenha cuidado com a sincronia entre a digitais abertos”.
cena e o texto da legenda.

* Colocar os créditos, ou seja, incluir o nome de toda a equipe que trabalhou e suas funcdes.

Lembre-se que, enquanto o video nao estiver finalizado, vocé devera salvar o trabalho na opcao “salvar projeto” e

s6 depois de o filme finalizado é que sera gravado com a extenséo desejada.

Solicite a participacéo de todo o grupo para discutir a organizagéo do video. Ele devera ser publicado em um site
de hospedagem de videos que permita “lincar” videos (Youtube, por exemplo). O internauta que estiver assistindo
podera escolher um final do filme. Os finais ser&o “lincados” com uma pequena legenda criativa que estimule o

internauta a escolher aquele caminho.
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ﬁ Na pratica\ Escolha sua atividade

O inicio do video pode lembrar a estética de um documentario, ou seja, a entrevista em video, ou fotos do contador

com audio auténtico. Portanto, a histéria original € inicialmente contada com a fala do entrevistado, com seu

linguajar, suas marcas gestuais, enfim, com o registro histérico necessario. A ideia € que a historia seja interrompida

antes do final e o internauta possa escolher entre as opcdes (uma original, e outras criadas pelos grupos). Portanto,

decidam como seré&o as legendas dos /inks dos finais produzidos, a ordem de apresentacdo. Decididos esses

pontos fundamentais, € hora de os grupos montarem seus videos. Depois de pronto, é hora de decidir em que site

sera publicado na internet.

Upload:
‘Fazer upload”
significa enviar um

arquivo, seja musica,
video, texto etc., de uma
maquina para um site
na internet. Upload é o
contréario de download,
quando se baixa um
arquivo da internet para
0 computador.

Ver Portal Cenpec,
secéo “Recursos
Digitais”, “Edicéo de
video”.

Escolhido o site de hospedagem de video, pesquise um tutorial (para isso digite em um
site de busca, por exemplo, “Como publicar videos no Youtube?”).

Geralmente, depois que o usuario fez seu login, basta clicar no botéo “enviar video”,
indicar a pasta em que o seu video esta salvo no seu computador e fazer upload.

Publique inicialmente todos os videos separadamente e depois “linque” os videos conforme
0 combinado com a classe. Para “lincar” os videos, 0 processo € muito simples: pesquise

Entre no video que contém a parte inicial da histéria e, no ponto combinado, “linque” os
videos com os finais. Existem algumas formas de construir estes links para que o video
seja interativo. Geralmente € preciso clicar em “anotacdes” > “anotacdes de pausa” >

descrever o nome da opcéo (ex: final da lenda 1). Depois, informar o time line inicial e
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ﬁ Na pratica\ Escolha sua atividade

............................................... URL

Faca isso com a participacédo de toda a classe e garanta que todos entendam o Os enderecos

processo. O video interativo estara pronto! que utilizamos para
achar qualquer pagina na

Publigue uma solicitacéo para que os internautas comentem as criacdes e incentive-os a IMEMELEED CEMELes

URL. Em portugués,

a sigla URL (Uniform

Resource Locator)

significa localizador

uniforme de recursos. O

URL do Cenpec

é Www.cenpec.org.br.

escrever outros finais possiveis nos comentarios.

Foca Rosa, animacao interativa produzida por professores
http://www.youtube.com/watch?v=VLm4sDpQsBc&annotation

La Linea Interactive, outro exemplo de video interativo
http://www.youtube.com/watch?v=RZzlezxLu7s

id=annotation 544140&feature=iv
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ﬁ} Na prética\ Escolha sua atividade

Faca uma divulgacao da obra na escola reforgando o nome do video. Convide alunos de outras classes para irem
ao laboratdrio de informatica conhecer a obra.

Por ultimo, converse com seus alunos sobre a diferenca entre apreciar uma obra de arte de forma contemplativa

e aprecia-la de forma interativa. Converse sobre a possibilidade de organizar informacdes, inclusive videos, de
forma hipertextual e o que esta possibilidade altera no processo de criacéo e de recepcao. Discuta os comentarios
postados e a possibilidade de conhecer os sentimentos provocados por uma criacao artistica. Estimule que eles

reflitam sobre como foi 0 processo: o que aprenderam, quais as maiores dificuldades, quais as maiores conquistas.
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Esse projeto tem como estimulo gerador a representacéo da figura humana por meio da linguagem audiovisual
em contexto digital. A proposta é exercitar a representacdo humana no contexto digital, produzindo um videoclipe
colaborativo.

O videoclipe é uma forma de materializar a musica por meio da imagem e, no Brasil, se disseminou pela emissora MTV, que é
direcionada ao publico jovem. A linguagem do videoclipe engloba a montagem, o ritmo, os efeitos especiais (visuais € sonoros),
os grafismos, os movimentos de camera, entre outros. Ela geralmente é caracterizada por uma montagem fragmentada e
acelerada, com narrativa nao linear, imagens justapostas com forte carga emocional. Em geral os jovens gostam muito do género
videoclipe, e trabalhar com este formato na escola aproxima os conteldos curriculares do universo jovem.

Videoclipe

Fonte: Definicao baseada na wikipédia ( www.wikipedia.org.br)

O objetivo aqui é que os alunos dividam-se em grupos e criem uma nova versao de uma musica. Esta criacao
servira de base para um videoclipe, cujas imagens, sobre a representacao do corpo humano, seréo captadas por
cameras fotograficas ou celulares.

Converse com seus alunos sobre o que € um videoclipe, sua estrutura e a diferenca entre a narrativa em video de uma
historia como uma lenda, com comeco, meio e fim, e a de um videoclipe. Solicite que eles descrevam ou, se possivel,
gue apresentem os videoclipes que eles mais gostam. Juntos, discutam a narrativa, os recursos e o hibridismo

com diferentes géneros. Por exemplo, ha videoclipes que sdo animacdes (Segredos do Frejat), outros parecem um
documentario (Minha Alma, do Rappa), outros apresentam uma narrativa tradicional da ficcao (Amor I Love You, da Marisa

Monte). Estimule a reflexdo sobre a importancia da musica na construcao audiovisual e seu protagonismo no género
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videoclipe. Proponha perguntas como: em um videoclipe as imagens ilustram a letra da musica? Servem para fazer
um antagonismo? Instigue-0s a pensar sobre os diferentes processos criativos, sobre a liberdade de expressao desse

género, lembrando que a linguagem audiovisual trabalha com os signos da musica e da imagem.

Divida a classe em grupos e explique aos alunos que a musica do videoclipe sera uma parddia de alguma musica
que eles escolherdo. Ou seja, 0s alunos irdo escolher uma musica conhecida e fardo uma nova versao da letra
para a melodia. Essa letra fara uma alusao ao nosso olhar sobre a representacao do

corpo humano. Permita que eles pesquisem na internet e que tenham tempo para.compor, .. Ver Portal Cenpec,

secdo “Recursos
digitais”, “Sites de
criacédo nédo pode prescindir da percepcao de que eles mesmos irdo captar imagens busca”.

E importante que os alunos se envolvam e usem seu repertério para criar a letra. Esta

para complementar a obra.

Ver neste fasciculo: . hora de captar imagens para compor o videoclipe. Discuta com os alunos a importancia

Publicagao na de produzir as imagens com recursos proprios (camera de video, maquina fotogréafica ou

internet. ~ . . . o . .
celular) e ndo aproveitar imagens disponiveis na internet. Converse sobre a possibilidade

de fazer o video s6 com fotos, caso ndo tenham filmadora.

Nesta atividade, as imagens serdo captadas a partir da letra de uma musica criada. Os alunos devem produzir
um roteiro em que relacionem a letra da musica a imagem. Lembre que as imagens nao precisam ser filmadas/
fotografadas na sequéncia da letra da musica, mas devem ser salvas em pastas organizadas, com nomes
significativos das etapas para facilitar a edicéo.
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Discuta com os alunos estratégias para captacao de imagens de representacao do corpo humano, lembrando que

a beleza delas esta no olhar unico de quem esta gravando.

Cada aluno deve captar imagens para compor o videoclipe do grupo. Lembre seus alunos de que a criatividade

nao tem limite e relembre as diversas representacdes do corpo humano ao longo da Histdéria da Arte. Se houver

oportunidade, mencione as caracteristicas mais marcantes de cada periodo e as diferentes representacdes do

corpo humanos nas obras artisticas.

Software livre:
S&o0 programas
de computador

que podem ser
usados, copiados,
estudados, modificados
e redistribuidos sem
restricdo, embora
resguardem os direitos

autorais do programador.

E diferente de software
em dominio publico,
qgue renuncia a qualquer
forma de direito autoral.

Vamos cantar! E o momento de gravacdo da musica.

No laboratério de informatica, organize uma pasta para cada videoclipe. Pesquise com seus
alunos a melodia da musica escolhida e salve-a na pasta do grupo. Pesquise também na

Ver Portal Cenpec,
secéo “Recursos
Digitais”, “Edigao de
audio”.

internet. Estes softwares sao geralmente muito simples e possuem
recursos necessarios para esta atividade.

Apresente o videotutorial e depois o software para seus alunos.
Deixe-o0s brincar livremente durante um bom tempo. Nesse momento, seria importante que

houvesse um fone de ouvido com microfone para cada computador.

Oriente-os para importar a melodia que esta salva na pasta do grupo. Depois os

alunos devem gravar o audio da letra que compuseram. Organize a turma para que cada grupo grave o audio
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MP3: separadamente, evitando assim ruidos indesejaveis. Ajuste a gravacéo da letra a melodia

Formato de arquivo  COM 08 recursos disponiveis no software. Lembre-se de que, assim como no video, durante

digital que permite. o desenvolvimento da atividade ¢ preciso gravar sempre os trabalhos como projeto e, s6 ao
armazenar audio (som)

com boa qualidade
usando pouca memodria.

Deixe claro para a classe que vocé também esta aprendendo e que todas as descobertas

devem ser socializadas.

Salve a gravacéo de cada grupo em sua respectiva pasta.

Nessa fase, € preciso selecionar as fotos e 0s videos captados. Este processo deve ser realizado necessariamente
com todo o grupo. Os alunos podem ter captado imagens com celulares € ao salvar, é preciso checar se a
extensao pode ser importada no software de edicao escolhido. Existem muitos softwares de conversao de arquivo
na internet (um exemplo é hitp://vixy.net/). Certifique-se de que os alunos salvaram as imagens com nomes/numeros

para facilitar a montagem.
A edicao do video poderé ser feita com o software Movie Maker.

Explique que eles incluirdo o audio e montardo a sequéncia das imagens conforme decisdo do grupo.
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Os alunos irdo:

Importar o audio finalizado de seu clipe, que ja deve estar no formato MP3;
Importar as imagens captadas (a0 menos uma imagem produzida por aluno do grupo);
Inserir efeitos entre as imagens (opcional) e sincroniza-las com a musica;

Colocar os créditos, ou seja, incluir o nome de todos que foram fotografados ou filmados, da equipe que
trabalhou e os agradecimentos necessarios.

Publique todos os videoclipes na internet em um site de hospedagem, criando um canal exclusivo para estas

atividades.

Ao publicar o videoclipe, n&o se esqueca de definir junto com os alunos titulos esclarecedores, descricdo detalhada

do conteudo dos videos e do processo colaborativo em que todos 0s alunos criaram a letra e captaram imagens.

Defina fags significantes.
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CiI:iI::)?:(I}i?)ZX Faca uma apresentacéo dos videoclipes na escola e a divulgacdo dos nomes dos videos
Se o projeto de para localizag&o na internet.

Video Interativo também
foi realizado, solicite que ~ Discuta com os alunos como foi 0 processo € o0 que aprenderam.

facam uma comparacao

entre eles. Peca Por ultimo, converse com seus alunos sobre o processo de criagao colaborativa. Explique
para identificarem as

diferencas entre os dois
géneros audiovisuais tem uma funcéo especifica. Aqui todos contribuiram em todas as fases e, principalmente,

que qualquer video € resultado de um trabalho de equipe, mas, geralmente, cada um

trabalhados (animagéo todos puderam expressar seu olhar sobre a representacao do corpo humano. Discuta
e videoclipe) e as

diferentes formas de
producéo. Também peca  disponibilizar um e-mail para receber imagens, como colaboragéo de internautas.
que registrem quais as

maiores dificuldades e

conquistas.

com os alunos 0s comentarios postados pelos internautas e a possibilidade de
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Tendo em vista que o teatro € uma arte efémera e que normalmente ndo guardamos registro do seu processo de
construcéo e da apresentacao teatral, a nossa proposta € que os alunos possam realizar um documentario sobre
uma producao teatral feita na escola. A proposta desta criagcao audiovisual € que o documentario esteja interligado
ao projeto de teatro para que sirva de registro e contribua para complementar as reflexées sobre a arte de criacao e
encenacgéo.

, . O documentério € um género cinematografico que se caracteriza pelo

H& uma grande polémica

sobre a definicéo do que é compromisso com a explorac&o da realidade. Ha uma grande polémica sobre

um documentario, visto que a definicdo do que é um documentério, visto que os filmes de ficcdo também
os filmes de ficcao também

oodern se basear na realidade podem se basear na realidade. E preciso que os alunos entendam que um

documentario nao representa a realidade tal como ela €. O documentario,
assim como o cinema de ficcao, € uma representacao parcial da realidade. Ou seja, os alunos precisaréo discutir
os diferentes enfoques que pretendem dar a obra.

O exercicio criativo com géneros diferentes amplia as reflexdes sobre os conceitos da linguagem audiovisual e

potencializa o exercicio de expressao nesta linguagem.

Em uma roda de conversa, reflita com os alunos: O que é um documentéario? Descubra se eles ja assistiram a uma
peca audiovisual deste género e peca que deem exemplos. Pergunte: como acham que se cria um roteiro para
documentario? Como envolver o publico? Como criar uma sequéncia narrativa que tenha coeséo dramatica, ou

seja, como planejar a relacdo das cenas com toda a histéria em um documentario?
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A pessoa é para
0 que nasce de
Roberto Berliner,
esté disponivel no site
www.portacurtas.com.br.

de seis minutos (curta metragem) teve importante repercussao e acabou se tornando
um longa-metragem sobre os mesmos personagens. Qual seria o motivo de tamanha
aceitacao? Qual a relac&o do titulo com a obra? Como o tema “Necessidades Especiais”
foi abordado? E importante assistir uma vez, discutir, depois assistir novamente e

aprofundar as reflexdes. E interessante também assistir a outras obras disponiveis na

internet e perceber que ndo existe uma estrutura predefinida para um documentario.

Sobre roteiro
de ficcéo,
ver atividade
“Video interativo —
Lendas”, apresentada
anteriormente.

Apos as reflexdes, € hora de pensar no roteiro e na equipe que ira trabalhar. Diferentemente
do roteiro para a ficcao, em que € preciso pensar nos cenarios, personagens, dialogos etc.,
no documentario é preciso planejar as intencdes de gravacéo, as abordagens na captacéo
e 0s materiais necessarios. O roteiro do documentario deve descrever uma série de cenas
que possam ser filmadas, inclusive com planejamento de materiais como fotografias, audios
etc.. E importante registrar as intencdes em texto.

A classe pode ser dividida em cinco grupos e cada um ficaré responsavel por um tépico da filmagem da peca

teatral: ensaios, personagens, recursos (cenarios e figurinos), encenacdes e aprendizagens (estes topicos sao
sugestdes, mas poderao ser totalmente distintos). O grupo devera pensar na abordagem a ser adotada, ou seja, 0

que se pretende mostrar sobre 0s ensaios, por exemplo: as improvisacdes, as brigas, 0s erros, as insegurancas, as

risadas, os lanchinhos - enfim, qual o olhar que sera usado. No documentéario A pessoa é para 0 que nasce, apesar

de contar a histdria de trés irmés cegas (0 que poderia ser um melodrama), a abordagem teve um tom otimista.
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E logico que esta abordagem podera sofrer alteracdes no decorrer da captacéo, porque em um documentario
nunca sabemos exatamente o que vai acontecer. Deixe que os alunos conversem longamente e decidam em
grupos o foco narrativo, se tera ou ndo um narrador ou uma voz em off (quando a pessoa nédo aparece) etc. Pensem
também em um titulo para a obra. Combine com eles o tamanho do documentario em termos de tempo. Um video
para a internet deve ser conciso € o ideal € que n&o ultrapasse 10 minutos; desse modo, se a classe foi dividida

em 5 grupos, cada grupo tera 2 minutos para criar seu registro (micrometragem). Parece pouco, mas é possivel
produzir coisas maravilhosas com esse tempo de flmagem. Decidam se havera apenas uma equipe de captacéao

de imagens ou se todos os alunos poderao participar.

O documentarista que capta imagens precisa estar atento, porque as vezes uma cena s acontece uma vez, e
ndo se pode perdé-la. Ou seja, imagine uma cena em que 0s alunos estdo em um ensaio €, de repente, uma aluna
conta para o grupo sobre a emocao de estar vencendo o medo de falar em publico. O camera ndo tera outra
oportunidade de gravar o frescor e a emogao desta conversa. E possivel até solicitar uma entrevista em particular,
mas a imagem mais importante € o momento da revelac&o. Portanto, converse com os alunos sobre a importancia
do cuidado que a gravacao exige, por exemplo, com o audio. O ambiente escolar é barulhento e a acustica é,
muitas vezes, comprometida; assim, cuidado com ruidos no momento da gravacao. Conversas no corredor, 0

sinal entre as aulas, barulho na quadra, enfim, qualquer ruido pode atrapalhar seriamente a captacao de audio,
principalmente se a caAmera for de um celular ou maquina fotografica. Tente conseguir um microfone da escola.
Com um microfone externo, havera mais chances de gravar os dialogos com nitidez. Se ndo conseguir, aproxime a

camera do personagem a ser gravado.
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Lembre-se de que, quando assistimos ao teatro, a cena acontece na nossa frente e nés escolhemos em que vamos
prestar atencdo. Em um filme, a cadmera é que nos mostra onde devemos olhar. Portanto, as imagens contribuem
para aumentar a identificacdo do espectador com a obra.

Na captacéo de imagens, € preciso obter registros visuais que dardo apoio _ )
_ . O ambiente escolar é
ao argumento apresentado no documentario, ou seja, todos os alunos que barulhento e a acustica &

irao captar imagens precisam ter claro o foco narrativo a ser explorado. E muitas vezes, comprometida;
assim, cuidado com ruidos no

preciso que fique claro também para os alunos que nesse género, apesar 3
momento da gravacéo.

de o documentario registrar uma realidade que néao pode ser controlada
previamente por um roteiro, ha uma grande preocupagao com os elementos

da linguagem audiovisual (planos, enquadramento, audio, ritmo/edicéao etc.).
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Cada grupo vai trazer o material captado sobre o seu topico (fotos, imagens, audios, Ver no Portal

videos) e a edicdo sera coletiva, pois é preciso que haja sequéncia narrativa e coesao Cenpec, secéo

dramética mediante o que foi planejado. Como o documentério é da classe toda, é Recursos digitais”,
. . , . “Edicao de video”.
importante que todos o0s alunos opinem sobre este processo, mas é preciso eleger uns

dois alunos responsaveis para coordenar a tarefa de edicéo. Crie um clima de confianca
e exercite a argumentacao. Permita que os alunos discutam a sequéncia narrativa

levando em considerac&o suas aprendizagens nas atividades anteriores.

Na edic&o é que vamos determinar o ritmo do documentario. Nao existe uma férmula. E preciso montar uma estratégia
para manter o publico interessado do inicio ao fim da obra; no inicio, geralmente € preciso levantar a expectativa do
publico, apresentar o tema. Depois, é possivel introduzir um conflito dramatico ou explorar algum impasse, e assim
deixar expectativa de como sera o fim. Ao final, pode-se amarrar os pontos soltos e encaminhar o tema. Criar um final
surpreendente deixara o trabalho mais interessante.
Criar um final surpreendente E na edicdo que vamos descartar o que nao iremos usar. A selecdo do
deixara o trabalho mais material vai depender da qualidade de audio e imagem e da importancia para
interessante. a narrativa. E possivel montar e desmontar a ordem das imagens, testando
as melhores possibilidades e o melhor ritmo para a sequéncia narrativa
escolhida e dentro do tempo combinado. O importante é que o documentério fique interessante € o publico tenha
prazer em descobrir o final. Inclua musicas de fundo e equalize 0 som, ou seja, ndo deixe a musica de fundo
impedir o entendimento das falas. Deixe o0 video todo com um nivel de audio homogéneo.
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Publigue o documentario em um site de hospedagem definindo titulo, descricéo e as tags.

Faca uma apresentacéo do documentario na escola e divulgue o nome do video para possivel localizagc&o na

internet.

Discuta com seus alunos como foi 0 processo € 0 que aprenderam. Pensem sobre quais foram as maiores

dificuldades e as maiores conquistas.
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Academia de Animacdao e Artes Digitais - www.academiadeanimacao.com.br

Associacédo Brasileira de Cinema e Animacéao - www.ahca.org.br

Cinemateca Brasileira - www.cinemateca.com.hr

Claro Curtas - www.clarocurtas.com.hr

Festival Anima Mundi - www.animamundi.com.hr

Festival do Minuto - www.festivaldominuto.com.br

Memoria e Cinema - www.nemocine.com.hr

Porta Curtas da Petrobras - www.portacurtas.com.br

Videolog - www.videolog.tv

VideosS € = = = =

Amor | Love You, Marisa Monte - http://www.voutube.com/watch?v=5TdTacizYdA

A pessoa ¢é para 0 que nasce - http://www.portacurtas.com.br/Filme.asp?Cod=1010

Minha Alma, Rappa - http://www.youtube.com/watch?v=vFiAd3hrdzY

Primeiro filme de Lumiére - http://www.youtube.com/watch?v=4nj0vEQ04Q6s

Segredos, Frejat - http://www.youtube.com/watch?v=DrXa82roFS0
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GLOSSARIO€ =

Cultura digital 2,4,9, 23, 45
Trata-se de um conceito em constituic&o, relacionado aos conceitos de sociedade da informacéo, cibercultura e era digital. Refere-

se a cultura da época pos-internet, em que as relacées humanas sao fortemente mediadas por tecnologias e comunicacdes digitais,
favorecendo trocas e interacdes entre as pessoas e novos modelos de aprendizagem e meios de expressdo. Essa forma de cultura
acarreta mudancas de sensibilidades traduzidas em novas formas de ler, escrever, expressar e sentir.

Elipses e metaforas 16, 45

Figuras de linguagem muito usadas em pec¢as publicitarias. A elipse ocorre quando uma palavra é suprimida e pode ser entendida pelo
contexto. A metafora acontece quando palavras s&o substituidas por expressées de sentido figurado. Um exemplo comum de metéfora na
publicidade ¢é utilizar mulheres loiras para representar a cerveja. Dependendo do tipo de metafora ou elipse, o diretor do filme conseguira
provocar no publico efeitos de humor, de ironia, de compaix&o, de solidariedade e outros. Algumas vezes esses recursos podem
configurar-se como formas mais ou menos veladas de preconceito.

Filme interativo 23, 45

Existem varios tipos de interatividade com audiovisual. O termo esta sendo usado aqui para definir um tipo de filme que se assemelha
a um hipertexto, ou seja, que permite ao espectador assistir/navegar de forma néao linear. O video vai sendo apresentado conforme as
escolhas do espectador, que clica nos links do filme para escolher os caminhos.

Hipertexto 45

Texto em formato digital que remete a outras paginas na internet, baseado em associac¢des de ideias (/inks). A diferenca entre o hipertexto
e o texto linear, feita nos suportes impressos, é a possibilidade de diferentes escolhas para leituras e interferéncias online. Ele pode
articular textos de linguagens diferentes: fala, escrita, desenho, foto, graficos, som, musica etc.
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MP3 pp.34-35
Formato de arquivo digital que permite armazenar audio (som) com boa qualidade usando pouca memodria.

Obturador p.19
E um dispositivo mecanico que abre e fecha, controlando o tempo de exposicéo do filme (ou do sensor das cameras digitais)

a luz em uma cémera fotografica. Quanto mais tempo aberto, mais luz entra.

Producao colaborativa p.21
Processo em que todos os participantes discutem, opinam e trabalham de forma complementar, de maneira que todos
aprendem sobre todos os aspectos do tema.

Site de busca pp.26, 28
Sao softwares que servem para auxiliar os internautas a encontrarem as informacdes que desejam na internet a partir de

palavras-chave. Exemplo: www.google.com.br; www.altavista.com

Software livre p. 33
Sé&o programas de computador que podem ser usados, copiados, estudados, modificados e redistribuidos sem restricéo,

embora resguardem os direitos autorais do programador. E diferente de software em dominio publico, que renuncia a qualquer

forma de direito autoral.

Stop motion pp.23, 25
Montagem de uma série de imagens que retratam diferentes momentos de um movimento, a partir de fotos de desenhos da

figura a ser animada ou de bonecos feitos de massa de modelar ou papel maché.
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Tag pp.16, 33, 40
Palavra-chave. E por ela que um video, texto, foto ou qualquer publicacdo na internet sera localizada pelos internautas.

Upload p.26
‘Fazer upload” significa enviar um arquivo, seja musica, video, texto etc., de uma maquina para um site na internet. Upload €
o contrario de download, quando se baixa um arquivo da internet para o computador.

URL p.27

Os enderecos que utilizamos para achar qualquer pagina na internet sdo chamados URL. Em portugués, a sigla URL (Uniform
Resource Locator) significa localizador uniforme de recursos. O URL do Cenpec é www.cenpec.org.br.
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